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. Uzemi pro podani je dlouhé 0,9 m od zadni stény podavajici strany.
. Set konci pFi dosazeni 15 bod& a musi byt rozdil dvou boddi.

. Oddechové casy hlasi kapitan pouze po zakonceni mice.

. Omezeni: 2 oddechové casy po 30 sekundach na set.

. Pokud je hlaseno vice oddechovych casli, protistrana ziskava bod

nebo ztratu.

. 5 minutova prestavka miize byt povolena rozhodc¢im pFi zranéni.
. Jsou povolena dvé stridani za set.
. Losovani minci urci prvniho podavajiciho nebo vybér strany. Druhy set

podava druha strana. Ve tietim setu, pokud je tfreba, o podani opét
rozhoduje losovani minci.

. Mic¢ je mimo pokud se po prechodu sité mic¢ nejdrive dotkne zadni stény,

stropu nebo dvou stén po sobé.

Dotyk mice zadni stény na vlastni strané neni chybou, pokud poté hraje
vlastni hrac.

Servis se nesmi zabit nebo blokovat pri hie ¢tyr osob.

Pokud servirujici hrac chyti mi¢ po nadhozeni, miize servis opakovat.
PFi servisu musi byt pouzito Cistého Gideru, toceni mice neni povoleno.
Poradi pri servisu musi byt dodrzovano.

Pokud je mic jen c¢asti nad siti a protihrac ho zahraje, jde o dobry uder.
Dotyk sité hraci neni povolen, s vyjimkou Zze mic je protistranou zahran
do sité a ta se dotkne hrace.

PFi Gtoku se musi hraé dotknout miée predtim, nez se cely dostane za sit.
Blokai mtiZze presahnout sit, pokud protistrana hraje sviij treti ader.
Protihrac nesmi blokovat nahravku, pokud cast mice pretne rovinu sité,
mic se stava volnym a obé strany ho sméji hrat.

Pokud se sité soucasné dotknou protihraci, mic je opakovan.

Pokud je mic¢ zahran pod a prekroci rovinu sité, smi byt hran zpét viastni
stranou, pokud neni prekrocen pocet tri aderd.

Mic¢ nad rovinou sité je volny pro obé strany.

Dvojity zasah je povolen po bloku.

Pokud je mic zasazen pfi bloku, druzstvo ma stale tri dotyky a blokar
smi zahrat libovolny z nich.

Dotyk dvou a vice stén je povolen druzstvu pfi hrani vlastnim hracem

a tohoto miée se musi dotknout spoluhraé pred prechodem mice pres sit.
Drzeni, strkani, nabirani, zvedani nebo noseni mice je zakazano.

PFi drzeni mice nad siti obéma stranami (mrtvy mic) je hran novy mic.
Jestlize se dva spoluhraci dotknou mice soucasné, pocita se toto jako
jeden dotyk a kterykoliv z hracli mdze dale hrat.

Je zakazano jakékoliv Splhani nebo uzivani zdi nebo hracd pro dosazeni
nad sit.

Mi¢ smi byt odehran pres sit tak, Ze se mi¢ nejdfive dotkne zdi na
vlastni strané.

Mic¢ nesmi byt zasazen jakoukoliv casti téla pod pasem.

Pokud se pri blokovani dotknou mice dva hraci, ma druzstvo stale tri
dotyky.

Blokovani a Gutoceni ze servisu je povolené.

Vyse uvedena pravidla jsou pouze pro porozuméni zasad hry, jednotlivé
varianty jsou zavislé na typu kurt a na poctu hraca (2x2, 3x3, 4x4).
PfFesna pravidla jsou uvedena v Official Rule Book.



